
 

COPPA BRESCIA  –  2026/2027 

VADEMECUM REGOLAMENTO - ATTIVITA’ DI BASE 

1 - ORGANIZZAZIONE 
Il torneo denominato “Coppa Brescia” (d’ora in avanti “Torneo”) per la stagione sportiva 2026/2027 è 
organizzato dalla Delegazione provinciale LND di Brescia.  
 
2 - MODALITA’ DI ACCESSO 
Il Torneo prevede quattro tabelloni differenti, afferenti alle categorie ESORDIENTI MISTI, ESORDIENTI 
U12, PULCINI MISTI e PULCINI U10. 
Ciascuna squadra per formalizzare la propria iscrizione ha precedentemente compilato un form 
pubblicato sul comunicato ufficiale della Delegazione provinciale LND di Brescia. 
 
3 - CATEGORIE 
Nello specifico, ciascuna categoria contempla la partecipazione dei giocatori così suddivisi. 

● ESORDIENTI MISTI: annate 2014/2015, ovvero con giocatori nati tra l’1.1.2014 e il 31.12.2015, 
regolarmente tesserati FIGC con la propria società per la stagione in corso.  

● ESORDIENTI UNDER 12: annata “pura” 2015, ovvero con giocatori nati tra l’1.1.2015 e il 
31.12.2015, regolarmente tesserati FIGC con la propria società per la stagione in corso. 

● PULCINI MISTI: annate 2016/2017, ovvero con giocatori nati tra l’1.1.2016 e il 31.12.2017, 
\regolarmente tesserati FIGC con la propria società per la stagione in corso. 

● PULCINI UNDER 10: annata “pura” 2017, ovvero con giocatori nati tra l’1.1.2017 e il 31.12.2017, 
regolarmente tesserati FIGC con la propria società per la stagione in corso  

 
4 - SVOLGIMENTO 
In base al numero delle iscrizioni raccolte, per sviluppare il tabellone di ciascuna categoria è prevista 
una formula ad hoc che riportiamo di seguito nel dettaglio. 

ESORDIENTI MISTI (2014/2015) 
Prima fase 
Sono 62 le squadre iscritte, suddivise in 8 gironi da 4 squadre e 6 gironi da 5 squadre. 
Si qualificano le prime e le seconde classificate di ciascun girone, oltre alle 2 miglior terze*   
*vale il quoziente algebrico punti fatti/gare giocate 
La gare relative alla prima fase devono disputarsi obbligatoriamente entro e non oltre il 9 NOVEMBRE 
2026. 

Seconda fase e fase finale 
Lo sviluppo della seconda fase nonchè della fase finale, da disputarsi a partire da gennaio 2027, 
saranno comunicate dalla Delegazione prossimamente. 

ESORDIENTI UNDER 12 (2015) 
Sono 48 le squadre iscritte, suddivise in 2 gironi da 4 squadre e 8 gironi da 5 squadre. 
Si qualificano le prime tre classificate di ciascun girone. 
La gare relative alla prima fase devono disputarsi obbligatoriamente entro e non oltre il 9 NOVEMBRE 
2026 
 



 

Seconda fase e fase finale 
Lo sviluppo della seconda fase nonchè della fase finale, da disputarsi a partire da gennaio 2027, 
saranno comunicate dalla Delegazione prossimamente. 

PULCINI MISTI (2016/2017) 
Sono 64 le squadre iscritte, suddivise in 8 gironi da 5 squadre e 6 gironi da 4 squadre 
Si qualificano le prime e le seconde classificate di ciascun girone, oltre alle 2 migliori terze*   
*vale il quoziente algebrico punti fatti/gare giocate 
La gare relative alla prima fase devono disputarsi obbligatoriamente entro e non oltre il 9 NOVEMBRE 
2026 
 
Seconda fase e fase finale 
Lo sviluppo della seconda fase nonchè della fase finale, da disputarsi a partire da gennaio 2027, 
saranno comunicate dalla Delegazione prossimamente. 

 
PULCINI UNDER 10 (2017) 
Sono 46 le squadre iscritte, suddivise in 6 gironi da 5 squadre e 4 gironi da 4 squadre 
Si qualificano le prime tre classificate di ciascun girone. 
La gare relative alla prima fase devono disputarsi obbligatoriamente entro e non oltre il 9 NOVEMBRE 
2026 
 
Seconda fase e fase finale 
Lo sviluppo della seconda fase nonchè della fase finale, da disputarsi a partire da gennaio 2027, 
saranno comunicate dalla Delegazione prossimamente. 

6 - SVILUPPO CALENDARIO 
 
Prima del turno successivo deve essere giocato e refertato in modo improrogabile il turno 
precedente. Nello specifico, prima di disputare la 2° giornata del 19/20 settembre 2026 è fatto 
obbligo disputare la prima del 12/13 settembre 2026. E così per tutte le altre gare in calendario.  
Non saranno concesse deroghe in tal senso.  

 
5 - SECONDE SQUADRE 

Presentazione delle liste: Le società che iscrivono due o più squadre nella stessa categoria devono 
obbligatoriamente presentare una lista per ciascuna squadra iscritta.  
La lista deve contenere nome, cognome, data di nascita e numero di matricola di ogni singolo 
giocatore e va inviata tramite e-mail a segretario.brescia@lnd.it entro e non oltre la prima gara del 
Torneo a cui le squadre prendono parte. 

Integrazione per la fase finale: Qualora una delle squadre iscritte dalla stessa società acceda alla 
fase finale (in programma da gennaio 2027) e l'altra/le altre venga/vengano eliminata/e dalla 
competizione, è possibile inserire nella/e squadra/e rimasta/e in corsa un numero massimo 3 di 
giocatori precedentemente impiegati con le squadre eliminate. 
Segue uno schema esemplificativo delle varie casistiche possibili. 

 



 

 

Squadre iscritte della stessa 
società 

Eliminata Spostamento massimo consentito 

Due Squadra A 3 giocatori dalla squadra A alla 
squadra B 

Tre (caso #1) Squadra A 3 giocatori dalla squadra A in 
totale tra la squadra B e la 
squadra C  

Tre (caso #2) Squadra A e squadra B  3 giocatori in totale provenienti 
dalle squadre A e B nella squadra 
C 

Quattro (caso #1) Squadra A, B, C 3 giocatori in totale provenienti 
dalle squadre A, B e C nella 
squadra D 

Quattro (caso #2) Squadra A e B 
 

3 giocatori in totale provenienti 
dalla squadra A e B nelle squadre 
C e D. 

Quattro (caso #3) Squadra A 3 giocatori in totale provenienti 
dalla squadra A alle squadre B, C 
e D. 

 

Modalità di comunicazione eventuale spostamento giocatori da squadre delle stessa società: 
Per procedere all'inserimento di giocatori dalla squadra/e eliminata/e alla squadra/e qualificata/e, la 
società deve comunicare nome, cognome, data di nascita e numero di matricola di ogni singolo 
atleta tramite e-mail a adb.brescia@lnd.it entro e non oltre la prima gara in calendario della seconda 
fase del Torneo (gennaio 2027). 

Limitazione temporale: Questa procedura non è consentita “in corso d’opera”. Non saranno quindi 
accettati inserimenti successivi al di fuori delle due finestre temporali sopra descritte (prima del 12 
settembre 2026 e prima dell’inizio della seconda fase a gennaio 2027).  

6 - MODALITA’ E TEMPI DI GIOCO 
Di seguito si riporta la durata delle gare per ciascuna categoria. 

● ESORDIENTI MISTI: 9 vs 9; 2 tempi da gioco da 25 minuti ciascuno; palloni n.4 
● ESORDIENTI UNDER 12: 9 vs 9; 2 tempi da gioco da 25 minuti ciascuno; palloni n.4 
● PULCINI MISTI: 7 vs 7; 2 tempi da gioco da 20 minuti ciascuno; palloni n.4 
● PULCINI UNDER 10: 2 tempi da gioco da 20 minuti ciascuno; palloni n.4 



 

Nella prima e nella seconda fase a gironi, le gare si svolgono tramite l’AUTOARBITRAGGIO e non sono 
previsti né i tempi supplementari né i tiri rigore in caso di parità al termine dei tempi regolamentari. 

Per quanto riguarda le gare della fase finale, si rimanda ogni decisione alle prossime comunicazioni. 

7 - CLASSIFICHE  

7.1 Le classifiche nella fase a gironi saranno redatte con i seguenti criteri: 

- 3 punti in caso di vittoria 
- 1 punto in caso di pareggio 
- 0 punti in caso di sconfitta 

7.2 In caso di parità di punteggio fra DUE squadre nello stesso girone si tiene conto nell’ordine: 

● Esito degli scontri diretti 
● della differenza fra reti segnate e subite negli incontri diretti fra le squadre interessate 
● della differenza fra reti segnate e subite nell'intero girone;  
● del maggior numero di reti segnate nell'intero girone; 
● del minore numero di reti subite nell’intero girone; 
● sorteggio 

7.3  In caso di arrivo a pari punti di TRE o più squadre nello stesso girone si procede preliminarmente 
alla compilazione di una graduatoria (c.d. "classifica avulsa") fra le squadre interessate tenendo conto 
nell'ordine:  

● Punti conseguiti negli scontri diretti 
● differenza della differenza tra le reti segnate e quelle subite negli stessi incontri.  

Nel caso in cui DUE squadre permangano in parità anche nella "classifica avulsa", ai soli fini della 
compilazione della relativa graduatoria, si tiene conto, nell'ordine:  

- della differenza fra reti segnate e subite negli incontri diretti fra le squadre interessate;  
- della differenza fra reti segnate e subite nell'intero girone;  
- del maggior numero di reti segnate nell'intero girone; 
- del minore numero di reti subite nell’intero girone 
- del sorteggio. 

7.4*Per determinare nelle competizioni dove non è garantito il passaggio alla seconda fase 
delle  terze, ove previsto, verrà utilizzato il seguente criterio  

quoziente algebrico = punti ottenuti / numero gare giocate 

Nel caso in cui DUE o più squadre permangano in parità di punteggio anche nel “quoziente algebrico” 
e ai soli fini della compilazione della relativa graduatoria, si tiene conto, nell'ordine:  

- della differenza fra reti segnate e subite nell'intero girone;  
- del maggior numero di reti segnate nell'intero girone;  
- del minore numero di reti subite nell’intero girone; 
- del sorteggio 

SOSTITUZIONI 

Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispetto delle norme riportante nel CU n.1 SGS. 
Nella fattispecie, tutti i calciatori in distinta devono prendere parte alla gara per almeno un tempo di 
gioco: ciò premesso, al termine del primo tempo i dirigenti dovranno apportare OBBLIGATORIAMENTE 



 

tutte le sostituzioni.  
I nuovi entrati non potranno più essere richiamati in panchina fino al termine della gara, fatto salvo per 
validi motivi di salute, opportunamente rilevati e comunicati alla squadra avversaria.   
Ai fini della regolarità delle gare, il dirigente arbitro della società ospitante è obbligato a 
verificare la corretta esecuzione delle sostituzioni come da indicazioni del CU n.1 SGS: eventuali 
anomalie dovranno essere indicate nella sezione “note” del referto.  
La presenza in campo degli atleti deve essere specificata nell’apposito spazio in distinta (1° 
tempo e 2° tempo).  

7 - DISTINTE 
Prima di ogni gara, ogni squadra è tenuta a presentare la distinta dei giocatori opportunamente 
compilata in ogni sua parte. Al contempo, ogni dirigente accompagnatore è chiamato a verificare in 
modo reciproco (squadra in casa controlla squadra ospite e viceversa) la regolarità della distinta 
stessa e dei documenti di riconoscimento (tesserini) degli atleti nel corso della procedura di appello 
obbligatorio.  

9 - SEGNALAZIONI 
Eventuali segnalazioni/anomalie nel corso delle gare vanno opportunamente riportate 
nell’apposito spazio sul referto di gara. 

10 – REFERTI 
Al termine di ogni gara, la squadra ospitante (in casa) è tenuta ad inviare i referti 
opportunamente compilati e corredati delle distinte delle due squadre all’indirizzo mail 
adb.brescia@lnd.it.  
L’invio del referto va obbligatoriamente effettuato entro e non oltre il giorno successivo alla disputa 
della gara. Eventuali ritardi saranno oggetto di valutazione da parte del Giudice sportivo territoriale. 
 
11 – DISCIPLINA DEL TORNEO E RICORSI 
La disciplina del Torneo è affidata al Giudice sportivo titolare o supplente della Delegazione provinciale 
LND di Brescia. 

Eventuali ricorsi andranno presentati entro e non oltre le 24 ore successive la partita all’indirizzo mail 
giudicebrescia@pec.comitatoregionalelombardia.it tramite PEC. 

CAMPI e VARIAZIONI 
Le gare relative alla Fase finale si giocheranno in campo neutro stabilito dalla Delegazione, che 
verrà opportunamente comunicato.  
La Delegazione si riserva il diritto di approvazione delle suddette variazioni 

VARIAZIONI GARA 
 
Eventuali variazioni riguardanti campi, giorni e orari delle gare in calendario del Torneo dovranno 
essere comunicati alla Delegazione tramite l’apposito modulo da inviare compilato a 
segretario.brescia@lnd.it entro i 2 giorni antecedenti alla gara in programma, con l’accortezza 
di mettere in copia anche la società avversaria. 

 
RICORSI 
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I ricorsi andranno presentati entro e non oltre le 24 ore successive la partita all’indirizzo mail 
giudicebrescia@pec.comitatoregionalelombardia.it tramite PEC. 

DESIGNAZIONE DEI CAMPI e VARIAZIONI 

Tutte le partite casalinghe valide fino alla fase finale verranno disputate negli impianti sportivi indicati 
da ciascuna società all’atto dell’iscrizione al Torneo.  
Le gare valide per le semifinali e finali si giocheranno in campo neutro stabilito dalla Delegazione, 
che verrà opportunamente comunicato. 
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